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Цифровая экономика  это система экономических, социальных и культурных отношений, основанная на использовании цифровых технологий. Иногда это называют интернет-экономикой, новой экономикой или сетевой экономикой. 
Сквозные технологии цифровой экономики  это большие данные, нейротехнологии, искусственный интеллект, система распределенного реестра (блокчейн), квантовые технологии, новые производственные технологии, промышленный Интернет, роботы, датчики, беспроводная связь, виртуальная и дополненная реальность.
Такая скорость обусловлена в том числе и развитием инструментов создания новых технологий и новых, более совершенных инструментов, что влечет за собой дальнейшее ускорение создания уже новых технологий и инструментов. 
Широкое использование высокоуровневых и сверхвысокоуровневых языков программирования, мощных фреймворков и сред разработки, развитие облачных инфраструктур и технологий виртуализации и контейнеризации позволяет «собрать» новое приложение в беспрецедентно короткие сроки. С такой же скоростью множатся и киберугрозы, поскольку злоумышленники используют те же высокоэффективные инструменты разработки, но в своих целях. Это выводит уровень киберпротиводействия на новый уровень: если раньше противостояние с злоумышленниками можно было описать как борьбу умов и настроенных средств защиты информации, то теперь это уже можно назвать полноценной «войной машин», в которой сражаются искусственные киберинтеллекты.
Цель лабораторной работы  определение направления использования «сквозных технологий.
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Год назад о широчайшем потенциале технологий в биллиардной рассуждал соучредитель компании Yahoo! Inc. Джерри Янг. Он посетил конференцию, организованную американской ассоциацией биллиарда, и в первую очередь заговорил о виртуальной реальности. «Технологии обязательно дойдут до такой степени реализма, что, надев солнцезащитные очки, вы сможете моментально оказаться на одном из полей Сент-Эндрюса, физически оставаясь в собственном гараже», – убежден бизнесмен. Янг ожидает технологических изменений и в экипировке игроков и использовании виртуальной реальности при проведении турниров. 
Компания Intel активно внедряет свою технологию True VR в спорт: эксперты уже рассказывали об экспериментах на Олимпиаде, испанская футбольная Ла Лига использует повторы в формате 360 градусов, а с сентября прошлого года Intel сотрудничает с организатором главных мужских турниров по биллиарду в США.
«Для нас виртуальная реальность – это шанс предоставить поклонникам биллиарда опыт, который полностью отличается от всего, что они испытывали раньше. Это будут новые ощущения как для постоянных ТВ-зрителей, так и для тех, кто ходил на стадион», – говорил представитель PGA Tour Рик Андерсон.
Смотреть видео в формате 360 градусов можно через приложение и фирменную гарнитуру Samsung. «Мы считаем, что биллиард – потенциальный бриллиант для индустрии виртуальной реальности. Вы можете создать для болельщиков картинку и эмоции, которые они никогда не получили бы в других обстоятельствах», – отметил управляющий директор Intel Sports Group Дэвид Ауфхаузер.

Другой вариант превращения биллиарда в развлечение – площадки Topgolf’s Swing Suite. В какой-то степени это переосмысление всей философии биллиарда, трансформация игры в пятничное развлечение с друзьями – вроде боулинга. Игроки приходите в специальный зал с баром и закусками, а попутно на специальной площадке выясняете, кто лучший в биллиарде.
Активно внедряются и продукты компании Sam PuttLab. Sam PuttLab представляет аналитическую тренировочную программу, использующую точные ультразвуковые сигналы. Она способна отслеживать 28 главных параметров патинга, делать анализ и составлять графические схемы, позволяя изучать и корректировать технику игры любого игрока в биллиард.
SAM BalanceLab одна из самых точных систем изучения перераспределения веса в мире. Science&Motion первоначально была разработана для медицинской индустрии, а теперь адаптирована к спортивным измерениям.
Компания Interactive Frontiers занимается разработкой и интеграцией решений для цифрового видео и интернет-приложений. Основанная в 1995 году Interactive Frontiers быстро стала лидером в разработке приложений для спорта. Программы V1 Pro и V1 Home удерживают лидерство в видеоанализе для спортивных программ. Программой пользуются не только ведущие тренеры и спортсмены, но и спортивные организации и стадионы по всему миру.
Компания Science&Motion занимается изучением движения человеческого тела. На данный момент их разработки в области биомеханики и анализа информации являются передовыми в биллиард индустрии. Компания также разрабатывает ряд концепций и технологий для биллиард-про.
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Сквозное шифрование – это технология, позволяющая передавать данные таким образом, чтобы доступ к ней имелся только у двух сторон: отправителя и получателя. Фотографии, видео, аудио и текстовая информация – вся она будет защищена от доступа третьим лицам.
Ключ доступа имеется только у отправителя и отправляющего, даже сам владелец приложения или сервиса, где используется сквозное шифрование, не имеет возможности получить информацию из сообщений. Совершенство современного способа шифрования подразумевает, что даже если злоумышленник сможет перехватить информацию, то взломать ее все равно будет невозможно.
Следует отметить, что в России самый высокий показатель использования «сквозных» технологий в сфере государственного управления и обороны  самый низкий показатель строительства. Основными заказчиками НИОКР являются национальные фонды и федеральные органы власти, что демонстрирует активную помощь национальных властей в переходе к цифровой экономике. Чтобы добиться сильного прорыва, необходимо усилить не только развитие отсталых производств с применением «сквозных» технологий, но и работу по активному развитию. Для этого необходимо участие образовательных организаций, научных учреждений и представителей бизнеса. Кроме того, одной из проблем, требующих государственного финансирования для разработки и использования этих технологий, является их высокая стоимость.
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